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// ПРИМЕР использования ЯЗЫКА “С++Color” (с элементами псевдографики)

// Программа сравнения числовых массивов

// по статье: Кузнецов Б.П. Психология автоматного программирования.

// в журнале «BYTE/Россия» 2000 № 11 с. 22 – 29 // листинг 3 (с.28-29)

// http://www.softcraft.ru/design/ap/ap01.shtml
// ( Dr.Tehn.Sc. Kuznetsov B.P. (IUFS, St-Petersburg, Russia -> www.iufs.edu)

//

#include <automata.h>

automata A < // инициализация таблицей переходов и выходов объекта А класса автомат

	x \ s
	C
	C
	C

	N
	C N
	C N
	C N

	N
	C N
	C N
	C N

	N
	C N
	C N
	C N

	N
	C N
	C N
	C N

	N
	C N
	C N
	C N

	N
	C N
	C N
	C N


            > 

   collation <int2* m, int2* m> 

   // функция с двумя входными массивами c 2-х байтными элементами

   bit cycle = 1; // признак входа в цикл

   int2 s, s ; // текущие номера элементов массивов m и m
   int2 c, c ; // запомненные номера элементов массивов m и m
   int1 in, out; // буквы входного и выходного алфавитов программного автомата

   char state;   // состояние программного автомата

   A.setstate(C);                     // задание начального состояния автомата

   state = A.getstate();

  Cycle                  

                 state    C:  s = s = -1;

                              in =                          N;

                          C:  s++; s++;

                              in = (!m[s] && m[s] ?         N:

                                   (m[s] == m[s] && !m[s] ? N:

                                   (m[s] != m[s]) ?         N:

                                                            N; 

                          C:  c++;

                              in = (m[c]) ?                 N:

                                   (m[c] == m[c]) ?         N:

                                                            N;

   state = A.run(in, out);

                   out    N: ;

                          N: cycle = 0; << Массив М1 надо сличать на удаление << endl;

                          N: cycle = 0; 

                          N: c = s; c = s;        

                          N: cycle = 0; 

                             insert(s, c – 1, m);

                          N: insert(s, c – 1, m);

                             s = c; s = c;

        // end collation  

// Краткие пояснения

// 1. Класс automata инициализируется совмещенной таблицей переходов и выходов

// Этот класс определен в языке C++Color и реализует табличный вариант задания конечного 

// автомата

// 2. Таблицы оформляются в среде разработки программ на С++Color как объекты класса Table
// Этот класс определен в языке C++Color
// 3. Ограничительная линия слева заменяет скобки тела функции в языке C++Color
// 4. Вертикальная черта обеспечивает замену оператора множественного выбора SWITCH-CASE и 

//                                                   бинарного выбора if-else
// Соответствующая интерпретация реализуется компилятором языка C++Color
// 5. По функции insert – см. статью

